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введение
Методические указания по проведению лабораторных работ в курсе изучения дисциплины «Распределенные системы обработки информации» предназначены для студентов технического колледжа специальности 2202  "Автоматизированные системы обработки информации и управления (по отраслям)"
Цель руководства: оказание помощи студентам при подготовке и выполнении лабораторных работ по дисциплине «Распределенные системы обработки информации». Во время проведения лабораторных  работ студенты применяют знания, полученные при изучении теоретической части курса.

Правила внутреннего распорядка в компьютерном классе:
· Руководителем при выполнении лабораторных работ является преподаватель дисциплины «Распределенные системы обработки информации».

· Без преподавателя вход студентов на ВЦ НТК запрещается.

· Перед началом работы необходимо проверить комплектность рабочего места.

· Студент должен заполнять контрольный лист на своём рабочем месте во время каждого сеанса работы.

· После окончания работы необходимо корректно выйти из сети и выключить компьютер.

· В случае неисправности оборудования необходимо поставить в известность руководителя.

· После окончания лабораторных работ рабочее место должно быть приведено в порядок: поставлены на место стулья. 
· Выполнение пропущенных лабораторных работ производится в дни и часы, установленные преподавателем.

· Выполнять на компьютере операции, не предусмотренные заданиями к лабораторной работе, запрещается!

· Выполнять операции на компьютере под чужим паролем, попытки нарушить несанкционированный доступ к информации запрещается! 

· При нахождении в компьютерном классе студенты должны соблюдать правила техники безопасности.

Правила техники безопасности:
К выполнению лабораторных работ допускаются студенты, получившие инструктаж по технике безопасности у преподавателя, ведущего занятия. В специальном контрольном листе делается соответствующая запись о получении инструктажа и в дальнейшем студент обязан выполнять установленные правила техники безопасности.

Запрещается

· хождение студентов в компьютерном классе во время занятий;

· присутствие на занятии посторонних;

· хождение в пальто, куртках;

· самостоятельно устранять неисправности оборудования;

· производить работы на неисправном оборудовании;

· оставлять включенное оборудование на рабочем месте без наблюдения;
· приносить и использовать дискеты без уведомления преподавателя;

Лица, обнаружившие неисправность оборудования должны немедленно сообщить об этом лаборанту или преподавателю, ведущему занятие.
В случае поражения электрическим током человека необходимо:
· освободить пострадавшего от действия тока (отключить напряжение);

· оказать доврачебную помощь (расстегнуть одежду, создать приток свежего воздуха, дать нюхать нашатырный спирт, при резком и судорожном дыхании делать искусственное дыхание), вызвать врача;

· сообщить о неисправности преподавателю; 

Порядок выполнения лабораторных работ:
На первом лабораторном занятии руководитель работ знакомит студентов с правилами техники безопасности, с правилами внутреннего распорядка в компьютерном классе, с оснащением класса с особенностями работы в сети в качестве клиента файлового сервера.

О предстоящей лабораторной работе студенты уведомляются заранее.

Для выполнения каждой последующей работы, студенты дома по настоящему руководству знакомятся с содержанием лабораторной работы, усваивают ее цели, теоретические сведения, продумывают решение указанных задач.

Студенты, допущенные к лабораторной работе, выполняют ее на закрепленных за ними рабочих местах. 
Файлов, созданные во время лабораторных работ хранятся в личных папках студентов на сервере ВЦ НТК. 
После выполнения студентами заданий к лабораторной работе преподаватель проверяет на компьютере правильность выполнения заданий, указывает недостатки, ошибки, допущенные студентом.

Отчет о выполненной работе оформляется в виде текстового документа. 

Отчёт содержит:
· номер и название лабораторной работы;
· тему и цель работы;

· исходные тексты программ или разметок, созданных во время выполнения работы, при необходимости дополненных комментариями;
· ответы на контрольные вопросы к работе.
Рекомендованная литература:
1. Гюнтер Штайнер. «Справочник HTML, XML, CSS» - М.:Лаборатория базовых знаний, 2004
2. Т.С.Карпова. «Базы данных» - СПб.:Питер, 2002
3. Ильдар Хаббибулин. «Самоучитель XML» - СПб.:БХВ-Петербург, 2003
4. Дж. Мелони. «Практика программирования на PHP» - М.:Лучшие книги, 2002
5. Методические указания к проведению лабораторных работ по дисциплине «Распределенные системы обработки информации», НТК, 2005г.

Лабораторная работа №1.

Тема:
«Создание HTML документов и гиперсвязей между ними».
Цель работы:
Научиться создавать документы в формате HTML. Закрепить знания, полученные при изучении лекционного материала, по тэгам HTML, предназначенным для создания таблиц и форматирования текста.
Задание:
Создайте два HTML документа, имеющих следующую структуру:
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Создайте гиперссылки в документах. В первом документе (рис. 1) – две гиперссылки, одна из которых открывает второй документ в новом окне, а другая – в текущем.

Контрольные вопросы к работе:
1. Каков максимальный уровень вложенности таблиц (тэгов TABLE) в HTML? 
2. Опишите вкратце механизм функционирования браузера при обработке гиперссылок с префиксами mailto:, http://, ftp://, file:///.
Лабораторная работа №2.

Тема:
«Использование стилей CSS в HTML».
Цель работы:
Научиться создавать формы для ввода данных на HTML. Закрепить знания по языку каскадных таблиц стилей CSS.
Задания:
Создайте HTML документ следующей структуры:
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Таблица, определяющая структуру и положение элементов формы, должна быть описана на CSS, находящемся во внешнем файле.
Контрольные вопросы к работе:
1. Опишите методы подключения каскадных таблиц стилей к документы HTML. Какими методами можно подключить описанный в CSS классификатор стиля к тэгу HTML документа.
2. Что такое класс и псевдокласс CSS? В чем их различия?
3. Опишите суть понятия “каскадная” таблица стилей. В чем состоит механизм каскадирования стилей? Какие стили имеют больший, а какие меньший приоритет?

Лабораторная работа №3.
Тема:
«Создание структуры БД XML с помощью DTD».
Цель работы:
Научиться создавать разметку документа XML с помощью DTD.

Задания:
Создайте разметку XML документа на языке DTD, описывающую структуру базы данных, создаваемой следующими SQL-запросами:
CREATE DATABASE college;

CREATE TABLE stud_info(

id INT NOT NULL,

fio CHAR(40) NOT NULL,

address CHAR(60) NOT NULL,

phone CHAR(12) NULL DEFAULT NULL,

sex BOOL NOT NULL,

birthday DATE NOT NULL,

CONSTRAINT si_pkey PRIMARY KEY(id));
CREATE TABLE groups(

id INT NOT NULL,

kurs INT NOT NULL,

spec INT NOT NULL,

indx INT NOT NULL,

yearin INT NOT NULL,

CONSTRAINT g_pkey PRIMARY KEY(id),

CONSTRAINT ch_kurs CHECK (kurs > 0 AND kurs < 5),
CONSTRAINT ch_indx CHECK (indx > 0 AND indx < 4),

CONSTRAINT ch_spec CHECK (spec IN (‘AC’,‘BMK’,‘PA’,‘PЭT’,‘БK’)));

CREATE TABLE students(

id INT NOT NULL,

id_group INT NULL,

commerce BOOL NOT NULL DEFAULT false,

CONSTRAINT s_pkey PRIMARY KEY(id),

CONSTRAINT s_fkey_si FOREIGN KEY(id) REFERENCES stud_info(id),

CONSTRAINT s_fkey_g FOREIGN KEY(id_group) REFERENCES groups(id));
Там, где это возможно, используйте параметризацию, сущности и переопределения для типов, блоков и атрибутов. Определите, в каких случаях разумнее использовать элементы DTD, а в каких – атрибуты. Обоснуйте свой выбор.
Контрольные вопросы к работе:

1. Что такое сущность в DTD? Чем она отличается от параметризованной сущности?
2. Можно ли использовать сущности для вставки одного документа объявлений DTD в другой? Если да – то как, если нет – то почему?
3. Опишите известные Вам способы подключения DTD к XML документу.
Лабораторная работа №4.
Тема: 
«Обработка форм HTML».
Цель работы:
Научиться создавать обработчики, проверяющие корректность данных, введенных в форму HTML.

Задания:
Создайте обработчики HTML формы, созданной при выполнении лабораторной работы №2, либо эквивалентной, созданной заново, проверяющие корректность ввода данных пользователем. 
Пример форму ввода данных:
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Критерии проверки:

· имя – не менее двух слов, состоящих только из букв;
· адрес – не менее трех слов, состоящих только из букв, цифр и знаков препинания;

· пароль – не менее восьми символов.

После проверки скрипт должен в случае успеха вывести в диалоговом окне полученную информацию, а в случае ошибки – вывести диагностическое сообщение и запросить необходимые параметры.

Контрольные вопросы к работе:
1. Опишите предназначение параметров “action” и “method” тэга “FORM”. Какие значения могут принимать эти параметры? Перечислите основные характеристики и отличия различных значений параметра “method”.
2. Опишите известные Вам типы диалоговых сообщений, доступных в JavaScript. Дайте им характеристику с точки зрения их программной реализации (создание из на Delphi).
Лабораторная работа №5.

Тема:  
«Работа с фреймами».
Цель работы:
Научиться управлять содержимым фреймов HTML документа из сценария на JavaScript. Освоить методику создания меню страницы с помощью фреймов и их обработчиков.
Задания:
1. Создайте HTML документ с 3-мя фреймами.

2. Создайте еще 2 HTML документа – для левого и верхнего фреймов, как это изображено на рисунке:
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В левом фрейме должно быть меню из нескольких пунктов. При наведении и уходе указателя активизированный пункт меню должен изменять свой цвет.

В центральный (самый большой по размеру) фрейм нужно подгрузить HTML документ, созданный при выполнении лабораторной работы №4, либо эквивалентный ему, созданный заново.

В верхнем фрейме по умолчанию должно быть пусто. В этот фрейм нужно будет заносить информацию из центрального фрейма, если она пройдет проверку на правильность, в случае ошибки ввода этой информации там должно появиться диагностической сообщение об ошибке.

3. Переопределите обработчики для формы, проверяющие правильность ввода информации. Обработчик нажатия на кнопку “Отправить” должен определить правильность ввода и, если введенная информация отвечает нужным требованиям, записать ее в верхний фрейм. В противном случае, в верхнем фрейме должно появиться сообщение об ошибке с указанием места ошибки и ее причины.

Контрольные вопросы к работе:
1. Как, по-вашему, что делает сценарий на языке “JavaScript”, представленный следующим кодом:

<script language=”JavaScript”>
<!-- Begin

function setupFunc() {

var x=navigator.appVersion;

x=x.substring(0,4);

if(x>=4) {

theFunc(); }
}
var isNav=(navigator.appName.indexOf("Netscape")!=-1);

var colors=new Array(
"FFFFFF","FF0000","F9F9F9",
"00FF00","1F1F1F","0000FF")
a=0;

text=’Any Text’;

function theFunc() {

color=colors[a];

aa=’<div style=”color: ’+color+’”>’ + text + ’</div>’;
if(isNav) {

document.myContainer.document.write(aa);

document.myContainer.document.close();

}

else 
myContainer.innerHTML = aa;

a++;

if (a==6) 
a=0;

setTimeout("theFunc()",100);

}

// End -->

</SCRIPT>

2. В каких случаях функция из предыдущего задания не будет работать и почему? Объясните роль переменной “isNav”. Объясните назначение функций  “setupFunc” и “theFunc”.
3. Какое место в иерархии DOM занимают фреймы? Опишите назначение атрибута “name” тэга “FRAME”.
4. Перечислите и опишите свойства и методы объекта фрейма, позволяющие управлять положением указателя структуры в DOM и загруженными во фрейм документами.
5. Перечислите и дайте краткую характеристику известных Вам предопределенных имен фреймов.
Лабораторная работа №6.
Тема:
«Создание динамического HTML документа. Фильтры CSS».
Цель работы:
Научиться создавать динамические HTML документы на базе свойств CSS и событий JavaScript. Ознакомиться с возможностями фильтров CSS.
Задания:

Создайте HTML документ, интерфейсная часть которого представлена на рисунке ниже:
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Верхний блок документа с надписью “~~~ Меню ~~~” является заголовочной частью меню, которое должно появляться при наведении на нее указателя мыши и пропадать при его уходе с поверхности меню.

Под меню располагается текстовый блок с примененным к нему фильтром CSS (любым).
Ниже находится набор переключателей и кнопка “Выбрать”, после нажатия на которую цвет фона страницы должен изменяться на выбранный с помощью переключателей. Так же при наведении курсора мыши на область кнопки “Выбрать” цвет фона этой кнопки должен изменяться. После освобождения указателем мыши этой области ее фоновой цвет должен восстанавливаться в первоначальный.

При движении указателя мыши по области страницы в статусной строке браузера должны отображаться подсказки (для меню и кнопки выбора фонового цвета).
Контрольные вопросы к работе:

1. Приведите словесный алгоритм реализации меню в виде дерева (в стиле панели папок проводника).

2. Перечислите известные Вам события, связанные с мышью, в JavaScript. Опишите вкратце каждое из них.

3. Можно ли узнать координаты указателя мыши и элемент, над которым находится указатель, в обработчике щелчка правой кнопкой мыши? Как можно заменить стандартное меню правой кнопки мыши на свое? Приведите пример реализации этой задачи.
Лабораторная работа №7.
Тема: 
«Создание сценариев обработки и вывода данных, полученных через GET и POST».
Цель работы:
Научиться обрабатывать данные, переданные сценарию на PHP из различных источников, и формировать на их основе выходной документ HTML.
Задания:

Создайте сценарий на языке PHP, принимающий данные из HTML документа, созданного при выполнении лабораторной работы №2 или эквивалентного ему. Варианты с четным номером создают сценарий, принимающий данный по методу POST, а с нечетным – по методу GET. После получения данных сценарий должен вернуть в браузер пользователя HTML документ, содержащий эти данные в виде отчета. Функциональные блоки сценария, отвечающие за прием данных, формирование выходного документа и его отправку пользователю, должны быть оформлены в виде функций. Отчет, формируемый сценарием, должен выглядеть следующим образом:
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Пароль должен выводиться не в первоначальном виде, а в виде результата функции кодирования, примененной к нему. ЕРЕррHHHHhhjkооооо
Контрольные вопросы к работе:

1. В чем различия между функциями “include” и “required”?
2. Опишите с точки зрения аппаратной реализации разделение области данных интерпретатором PHP.

3. Перечислите известные Вам различия (синтаксические, идеологические, различия в программной реализации, функционировании, возможностях) между языками PHP, Perl и ASP, а так же между их интерпретаторами.

Лабораторная работа №8.
Тема: 
«Работа с переменными окружения сервера».
Цель работы:
Научиться получать и обрабатывать информацию, содержащуюся в переменных окружения сервера, и формировать на ее основе выходной документ HTML.
Задания:

Расширьте созданный при выполнении лабораторной работы №7 сценарий функциями получения и вывода информации о пользователе (адрес, тип браузера, тип операционной системы, и .т.д) и сервере (операционная система, версия и тип серверного ПО, и т.д.). Вывод информации о пользователе и сервере должен быть оформлен в виде раздельных блоков, как в коде сценария, так и в выходном документе.
Контрольные вопросы к работе:

1. Заполните таблицу переменных окружения, как это сделано в первой строке:

	$GATEWAY_INTERFACE 
	Версия CGI интерфейса, который использует веб-сервер. 

	$SERVER_PROTOCOL
	

	$DOCUMENT_ROOT
	

	$HTTP_ACCEPT 
	

	$HTTP_ACCEPT_ENCODING
	

	$HTTP_ACCEPT_LANGUAGE 
	

	$HTTP_CONNECTION 
	

	$HTTP_HOST 
	

	$HTTP_REFERER 
	

	$HTTP_USER_AGENT 
	

	$REMOTE_ADDR 
	

	$SCRIPT_FILENAME 
	

	$SCRIPT_NAME 
	

	$REQUEST_URI
	


2. Как можно получить из РНР сценария такую информацию о пользователе, как разрешение экрана его монитора, тип процессора и объем памяти компьютера, и т.д. Приведите пример реализации этой задачи.
Лабораторная работа №9.

Тема: 

«Работа с шаблонами. Формирование документа из составных частей».

Цель работы:
Научиться создавать PHP сценарии, формирующие выходной HTML документ на базе этих шаблона оформления, находящегося во внешнем файле.
Задания:

Создайте РНР сценарий, формирующий выходной HTML документ на базе двух составных частей – шаблона оформления и непосредственно данных (неразмеченных). Разработайте структуру хранения шаблона и приведите техническое обоснование Вашего выбора.

 Например, это может выглядеть так:
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Контрольные вопросы к работе:

1. Опишите известные вам методы шаблонной организации интерфейса пользователя при программировании на PHP.

2. Приведите словесный алгоритм работы сценария построения HTML документа из PHP сценария на основе шаблона, хранящегося в базе данных (например, БД MySQL или MS SQL Server).
3. Как по-вашему, можно ли организовать шаблонизацию HTML-оформления на базе документа XML? Если да – то как, если нет – то почему?

Лабораторная работа №10.
Тема: 

«Организация системы авторизации с помощью механизма Sessions».

Цель работы:
Научиться создавать защиту для ИС на базе РНР сценариев с помощью механизма Sessions.
Задания:

1. Создайте HTML документ с формой, содержащей два поля ввода – имя пользователя и пароль – и кнопку “Войти”. Пример реализации такой страницы приведен на рисунке:
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2. Создайте РНР сценарий, принимающий данные из созданного в предыдущем пункте документа. После приема данных сценарий должен сверить их с эталонной информацией, хранящейся в БД произвольного формата, и в зависимости от результата проверки выдать пользователю диагностическое сообщение. Кроме этого, при успешной авторизации должна быть инициализирована сессия РНР. После этого нужно зарегистрировать переменную сессии, в которой должен быть сохранен идентификатор уровня прав авторизовавшегося пользователя (предположим, что у нас могут авторизоваться пользователи с правами “Гость”, “Зарегистрированный пользователем”, “Администратор”).
Контрольные вопросы к работе:

1. Что означает “зарегистрировать переменную сессии”? Что при этом происходит?
2. Как физически организован механизм сессий? Что происходит на компьютере клиента при авторизации с помощью сессии?
3. Как, по-вашему, реализован механизм генерации идентификаторов сессий?

Лабораторная работа №11.
Тема: 

«Создание простейшей административной панели».

Цель работы:
Научиться манипулировать внешними данными из РНР сценариев. Получить практические навыки по программированию алгоритмов манипуляции данными.
Задания:

Создайте сценарии PHP для добавления, изменения и удаления информации о зарегистрированных пользователях. Интерфейс администрирования должен иметь следующую структуру:

· Страница просмотра информации обо всех зарегистрированных пользователях с возможностью пометить на удаление и удалить помеченных пользователей.

· Страница для добавления нового пользователя.

Эти страницы должны быть доступны только администратору системы. В качестве системы авторизации и базы данных пользователей используйте HTML-страницы и БД, созданные в результате выполнения лабораторной работы №10.

Интерфейс страницы просмотра информации о пользователях может выглядеть следующим образом:

[image: image9.png]Crarye: Miipo: Vaamire: | Homermrs:
ADMIN | Hou (Login):  adminishico
Tapon; querty--zxcvbn Edit
E-Mait adminn@gde-to.r
USER | M (Login): MegaUSEr
Tapone: user ~ Edit
E-Mait megauser@gde-to.r
USER | Hus (Logi): The I Am
Tapoms. thethethe (m] Edit
E-Mait the_ @gde-to.ru

Ynanmms seipenenHLe

Aobasums Hosoro




Страница добавления пользователей может выглядеть, например, так:
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Контрольные вопросы к работе:

1. Перечислите известные Вам способы чтения файла и вывода его содержимого на экран с помощью PHP.
2. Как, по-вашему, работают функции хэширования, доступные в PHP. В чем их суть?
3. Если в форме, данные которой передаются сценарию PHP, содержится несколько кнопок (<INPUT type=”button”>), как узнать, какая из них была нажата?
Лабораторная работа №12.

Тема: 

«Расширение возможностей административной панели».

Цель работы:
Научиться работать со сложными структурами данных, хранящимися во внешних  источниках из РНР сценариев. Получить практические навыки по программированию связанных алгоритмов обработки массивов сложных данных.
Задания:
Расширьте сценарии, созданные в результате выполнения лабораторной работы №12, возможностью редактирования информации о пользователях (реализуйте эту функция в сценарии добавления пользователей: сценарий должен иметь два режима работы – добавление и редактирование). Измените сценарий просмотра информации о пользователях так, чтобы в списке отображалась только минимальная информация (статус, имя), а расширенная информация была доступна по дополнительному запросу (например, при выборе имени пользователя мышью). Дополнительная информацию должна выводиться в выпадающем окне, формируемом с помощью JavaScript.
Контрольные вопросы к работе:

1. В чем разница между массивами $HTTP_POST_VARS и $_POST; $HTTP_GET_VARS и $_GET? Что это за массивы? Что в них содержится? Кто их создает и инициализирует?

2. Как можно решить проблему “несовместимости браузеров” (различия в программировании клиентских сценариев для различных браузеров)? Приведите пример решения этой проблемы для браузеров “Opera” и “MS Internet Explorer”.

Лабораторная работа №13.

Тема: 

«СУБД MySQL».

Цель работы:
Освоить работу с СУБД MySQL. Получить практические навыки по работе с реляционными БД в этой СУБД.
Задания:

Создайте базу данных MySQL для хранения информации гостевой книги, состоящую из единственной таблицы, общая схема которой выглядит следующим образом:
	id_date
	DATE
	Ключ (дата добавления с точностью до миллисекунд)

	usr
	CHAR
	Автор (имя/ник)

	email
	CHAR
	E-Mail автора

	www
	CHAR
	Web-сайт автора

	message
	NCHAR
	Текст сообщения


Создайте запросы на языке SQL для:

· выборки всех сообщений;

· выборки всех сообщений с сортировкой по имени автора;
· выборки всех сообщений с сортировкой по дате добавления;
· выборки всех сообщений определенного автора;

· добавления нового сообщения;

· удаления всех сообщений;

· удаления всех сообщений определенного автора;

· удаления всех сообщений, которые были добавлены ранее месяца назад, недели назад, полугода и года назад.
Контрольные вопросы к работе:

1. Как, по-вашему, почему в СУБД MySQL не поддерживаются внешние соединения?
2. Опишите альтернативу транзакциям в СУБД MySQL..

3. Как, по-вашему, почему в WWW наиболее широко используется именно СУБД MySQL? Какие еще, известные Вам СУБД используются в WWW и почему?

4. Можно ли с помощью РНР перевести базу данных XML в MySQL и наоборот? Если да – то опишите общий алгоритм решения этой задачи, если нет – объясните почему.
Лабораторная работа №14.

Тема: 

«Работа с MySQL из РНР».

Цель работы:
Научиться создавать параметрические запросы к БД из РНР, условия и состав которых изменяются в зависимости от действий пользователя, работающего с Web-интерфейсом взаимодействия с этой БД.
Задания:

Создайте сценарий простейшей гостевой книги, использующей для хранения сообщений БД, созданную в процессе выполнения лабораторной работы №13. В гостевой книге должны быть реализованы следующие возможности:
· постраничный вывод имеющихся в БД сообщений и вывод количества страниц в виде ссылок с возможностью переходить по ним от одной страницы к другой;

· сортировка сообщений по дате добавления или по имени автора по выбору пользователя;

· фильтрация наличия и отсутствия тех или иных данных об авторе сообщения и вывод только имеющихся данных с их подписями (например, если автор сообщения не указал свой e-mail, но указал адрес своей web-странички, то нужно вывести только адрес его странички в виде [www: user_page.com], а e-mail не выводить);

· добавление пользователем нового сообщения;

· авторизации модератора (администратора гостевой книги) с определенным именем и паролем (с последующим созданием сессии для него);

· просмотр с возможностью удаления сообщений пользователем, авторизовавшимся как модератор.

Пример интерфейсной части гостевой книги приведен на рисунках ниже.
· Страница добавления сообщения может, к примеру, выглядеть так:
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· Главная страница гостевой книги может быть реализована следующим образом:
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· И, наконец, пример административной странички:
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Контрольные вопросы к работе:

1. Опишите алгоритм создания и обработки файла с настройками сайта (специальный файл, в который выносятся все настройки для удобства их просмотра и редактирования; к таким настройкам могут, например, относится e-mail администратора сайта, название организации – владельца сайта, количество сообщений, выводимых на одной странице гостевой книги, максимальная длина сообщения, и т.д.).
2. Как, по-вашему, с каким форматом БД (MySQL или XML) удобнее и продуктивнее работать в РНР и почему?
3. Опишите как, на Ваш взгляд, проходит SQL запрос на выборку от формирования его в сценарии РНР и до вывода результирующих данных в выходной HTML документ.
4. Определите, для чего предназначена следующая функция РНР:
function charparse($usr, $email, $www, $msg) {

if (strlen($msg) < 4) { die(‘No message!’); }


if (!strpos(‘@’, $email)) { die(‘Incorrect E-Mail!’) };

if (!strpos(‘.’, $email)) { die(‘Incorrect E-Mail!’) };

if (!strpos(‘.’, $www)) { die(‘Incorrect WWW-Address!’) };

if (strlen($name) < 2) { $name = ‘Anonymous’; }
$usr = htmlspecialchars($name);
$www = htmlspecialchars($name);
$msg = htmlspecialchars($name);
$msg = nl2br($msg);

$msg = ereg_replace("'", "&#039;", $msg);

$msg = ereg_replace(‘”’, "&quoit;", $msg);

$msg = ereg_replace("&", "&amp;", $msg);

$msg = ereg_replace("<", "&lt;", $msg);

$msg = ereg_replace(">", "&gt;", $msg);

if (!ereg(".+@.+\\..+", $email)) { 
$email = ""; 
} else {



$email = htmlspecialchars($email);



$email = ereg_replace("'", "", $email);
$email = ereg_replace(‘”’, "", $email);


}


return array($name, $email, $topic, $body);

} 
Приведите словесный алгоритм работы этой функции и решение ею поставленных перед ней задач.
5. Можно ли превратить указанную функцию в фильтр “нежелательных” слов? Если да – то опишите как, если нет – то почему, чего в ней не хватает?
Лабораторная работа №15.

Тема: 

«Формирование и вывод данных из XML документа с помощью SAX-парсера».

Цель работы:
Научиться создавать XML документы на основе данных, полученных их реляционной БД в РНР. Получить практические навыки чтения XML документов в РНР с помощью 

SAX-парсера.
Задания:

Добавьте к административной панели гостевой книги, созданной в результате выполнения лабораторной работы №14, возможность переносить выбранные сообщения в резервное хранилище, реализованное в виде БД XML. Предварительно создайте описание структуры этой БД с помощью DTD.
Создайте сценарий формирования и вывода отчета по данным, содержащимся в созданной БД XML, на основе SAX-парсера.
Контрольные вопросы к работе:

1. Назовите известные Вам парсеры XML документов, доступные для программирования в РНР, их основные черты и отличия.
2. В чем преимущества и недостатки модели DOM при работе с XML документами в РНР?
3. Опишите общий алгоритм работы с XML документом через DOM-парсер, начиная от создания объекта документа и до выборки из него нужных данных.
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