2.2 Структура программы консольного приложения в Delphi.

Программа  состоит из двух частей: описания используемых данных и операторов по их преобразованию. Вторая часть также называется программным блоком. 

Общий вид программы:

program (имя программы или заголовок);

   uses (используемые библиотеки);

   label (список меток );

   const (cписок постоянных значений);

   type (описания сложных типов данных);

   var (описания данных программы);

(раздел описания процедур и функций);

begin (начало программного блока)

(алгоритм или тело программы)
end. (конец программы)

Имя программы состоит не более чем из 8 знаков, начинается с буквы и содержит буквы, цифры и знаки подчеркивания. Заголовок программы необязателен и игнорируется компилятором. Программа начинается со слова program и заканчивается словом end с точкой.

Операторы, разделы и описания разделов заканчиваются точкой с запятой. Порядок размещения остальных разделов произвольный, можно создавать несколько одинаковых разделов.

Описательная часть программы состоит из шести разделов:

1) раздел используемых библиотек подпрограмм 

uses crt, graph.

2) раздел меток label, 

В программе в качестве меток могут использоваться целые числа без знака. Сама метка ставится в теле программы перед оператором и отделяется от него двоеточием.

Label 4, 77, 90;


3) Раздел констант const (который вводится для того, чтобы приписать некоторым константам идентификаторы, эти константы не меняют своего значения во время выполнения программы), 

const a=4; 

         pi=3,14;

         p=514,15E-2;

         b: integer=10;

         word=’Hello!’;


3) Раздел типов type,

В Паскале используются стандартные типы данных, но могут быть объявлены и новые типы   type  day=1..31;

mas=array[1..10]of integer;


4) Основным является раздел переменных var. B нем указываются имена переменных, используемых в программе и их типы (стандартные или ранее объявленные в программе). Если описывается несколько переменных одного типа, то можно перечислить их, разделяя запятой, а затем после двоеточия поставить один раз имя типа. Если используется не стандартный, а вновь определенный тип, то он должен быть задан ранее в разделе описания типов или при описании переменной после двреточия.

Var i, j: integer;

      l: real;

      str: string[20];


 5) раздел объявления процедур и функций, где должны быть объявлены все используемые процедуры и функции до начала входа в основную программу.

Тело программы начинается зарезервированным словом begin и заканчивается словом end с точкой (операторные скобки).
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